Trabalho: Grafo de Alocação de Recursos
Disciplina: Fundamentos de Sistemas Operacionais
Professor: Thiago Dias Negrão
Tema: Deadlocks e Grafo de Alocação de Recursos
Objetivo: Representar processos, recursos e situações de deadlock por meio de grafos.
Como desenhar:
· Represente os processos por círculos: P1, P2 e P3.
· Represente os recursos por quadrados: R1, R2 e R3.
· Processo apontando para recurso significa solicitação:
P1 → R1
· Recurso apontando para processo significa que o recurso está alocado:
R1 → P1
Situação 1
R1 está alocado para P1.  R-1 -> p1 -> r2 
P1 está solicitando R2.
R2 está disponível.
Responda:
1. Desenhe o grafo.
2. Existe um ciclo?
3. Existe deadlock? Justifique.


Situação 2
P1 possui R1 e solicita R2.
P2 possui R2 e solicita R1.
Responda:
1. Desenhe o grafo.
2. Mostre o ciclo encontrado.
3. Existe deadlock?
4. Qual processo poderia ser encerrado para quebrar o ciclo?




Situação 3
P1 possui R1 e solicita R2. P2 possui R2 e solicita R3. P3 possui R3 e solicita R1.
Responda:
1. Desenhe o grafo. 
2. Mostre o ciclo completo.
3. Quais condições de deadlock estão presentes?
4. Apresente uma forma de prevenir esse deadlock.

